
ใบความรู้ที ่10 

เร่ือง การสร้างปุ่มในโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 

 

-  การสร้างปุ่มในโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 
การสร้างปุ่มในโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 มีทั้งหมด 3 รูปแบบ 

 รูปแบบที ่1 การสร้างปุ่มแบบธรรมดา 
1. วางเคอร์เซอร์ในต าแหน่งท่ีตอ้งการสร้างปุ่ม 

 
 

2. ท างานท่ี Object Bar  > From >  

 
 

3. จากนั้นจะปรากฏหนา้ต่างของการสร้างปุ่มข้ึนมา ใหก้ดปุ่ม OK 

 
  
 



4. สงัเกตวา่จะมีปุ่มข้ึนมาในหนา้เวบ็เพจ  

 
 

5. เปล่ียนขอ้ความบนปุ่ม โดยท่ีคลิกท่ีปุ่ม   

6. ท างานท่ี Properties Palette เปล่ียนขอ้ความท่ีช่อง Value  

 
 

7. คลิกพิน้ท่ีวา่ง ขอ้ความบนปุ่มจะเปล่ียนไปตามท่ีก าหนด 

   
 

 

รูปแบบที ่2 การสร้างปุ่มแบบแฟลช (Flash) 
 1. วางเคอร์เซอร์ในต าแหน่งท่ีตอ้งการสร้างปุ่ม 
 2. ท างานท่ี Menu Bar เลือก Insert > Media > Flash button 

 
 



3. ปรากฏหนา้ต่าง Insert Flash button ข้ึนมา ใหเ้ลือกรูปแบบของ Flash button และก าหนดคาของ
ปุ่มท่ีตอ้งการ จากนั้นกดปุ่ม OK 

 

 
 

 4. จะไดปุ่้ม Flash ท่ีไดก้ าหนดไว ้

 
 

5. ทดสอบผลลพัธ์บนเวบ็บราวเ์ซอร์ดว้ยการ กดปุ่ม F12 
 

 
 



วธีิที่ 3 การสร้างปุ่มแบบ Rollover   
การสร้างปุ่มแบบ Rollover  เป็นการสร้างปุ่มท่ีจะแสดงผลต่างกนั คือ ก่อนท่ีจะน าเมาส์ไปวางบนปุ่ม

จะแสดงรูปภาพท่ี 1 และน าเมาส์ไปวางบนปุ่มจะมีการแสดงรูปภาพท่ี 2 ซ่ึงการสร้างปุ่มแบบ Rollover  
จะตอ้งเตรียมรูปภาพท่ีมีขนาดเท่ากนั 2 รูปก่อน 

1. วางเคอร์เซอร์ในต าแหน่งท่ีตอ้งการสร้างปุ่ม 
2. ท างานท่ี Object Bar  > Common >   

 
 

 3. เลือกรูปภาพท่ีตอ้งการ 2 รูป โดยกดปุ่ ม   จากนั้นกดปุ่ม OK 

 
 4. จะไดปุ่้มแบบ Rollover   

 
 

5. ทดสอบผลลพัธ์บนเวบ็บราวเ์ซอร์ดว้ยการ กดปุ่ม F12 
 

    
ปุ่มแสดงก่อนทีจ่ะน าเมาส์ไปวาง         ปุ่มทีน่ าเมาส์วาง 
 

 


