
ใบความรู้ที ่3 

เร่ือง การตกแต่งสี 

 
1. การเปลี่ยนพืน้หลัง 
 1. วาดรูปส่ีเหล่ียมดว้ย  Rectangle 

 
 

 2.เลือกค าสัง่ Windows > Align เพื่อเปิดพาเนล ALIGN การก าหนดต าแหน่งออบเจค็ ข้ึนมา 

    
 3. คลิกปุ่ม  To Stage ท่ีพาเนล ALIGN 

 
 4. คลิกท่ีรูปส่ีเหล่ียม แลว้กดปุ่ม  Match width and height เพื่อขยายรูปส่ีเหล่ียมใหมี้ขนาด
เท่ากบัขนาดของ Stage 

   



5. คลิกท่ีรูปส่ีเหล่ียมอีกคร้ัง แลว้กดปุ่ม Align horizontal center เพื่อก าหนดใหรู้ปส่ีเหล่ียมอยูต่รง
กลางของพื้นท่ี Stage 

 
 

2. การเปลี่ยนสี Stroke และ Fill   
Stroke เป็นเสน้รอบรูปหรือเสน้โครงร่างของวตัถุ หรือเป็นเสน้ท่ีถูกสร้างข้ึนมา เช่น เสน้ตรง, เส้นโคง้ 

 หรือเส้นท่ีเป็นลวดลาย 
Fill เป็นพื้นท่ีภายในของเส้นรูป หรือพื้นท่ีท่ีไม่มีเส้นรอบรูปก็ไดเ้ป็นรูปทรง 2 มิติ ซ่ึงเราสามารถท่ีจะ

แยกระหวา่ง Stroke กบั Fill ไดด้งัน้ี 

 
การก าหนดสีของ  Stroke  Color  และ  Fill  Color  ไดด้งัน้ีคือ 

 1. ถา้ตอ้งการเลือกสีของ Fill  Color เพิ่มเติม เลือกท่ี     ของพาเนล Color  หรือเลือกสีของ 

Stroke  Color  เลือกท่ี    ของพาเนล Color   
 2.  เลือกสีจากตารางสีท่ีปรากฏข้ึน 

 
 



3. การเลอืกสีเพิม่เติม 
สามารถเลือกสีท่ีตอ้งการนอกเหนือจากตารางสีท่ี โปรแกรม Flash  เตรียมไวไ้ด ้
1. คลิกปุ่ม     เม่ือตอ้งการเลือกสีเพิ่มเติมหรือเลือกสีท่ีตอ้งการ 
2. เลือกสีท่ีตอ้งการจากหนา้ต่าง Color ซ่ึงสามารถเลือกสีต่าง ๆ ไดม้ากยิง่ข้ึน 
3. เม่ือไดสี้ตามตอ้งการแลว้ กดปุ่ม OK 

 
4. การใช้หน้าต่าง Color Mixer  

รูปแบบของสี มีใหเ้ลือกทั้งหมด 4  รูปแบบ ดงัน้ี 
1 .การแสดงสีแบบ Solid เป็นการก าหนดสีพื้น 

 
 

2. การไล่โทนสีแบบ Linear เป็นการก าหนดใหมี้การไล่สีแบบเสน้ตรง 

 
3. ก าหนดการไล่สีแบบ Redial เป็นการก าหนดใหมี้การไล่สีจากจุดศูนยก์ลางวงกลมไปตามแนว

รัศมี 

 
4. ก าหนดให้แสดงสีเป็นภาพแบบ Bitmap เป็นการก าหนดใหสี้พื้นเป็นภาพ 

 
 

 



5. การไล่โทนสี 
 1. สร้างลูกบอลข้ึนมา 1 ลูก 
 2. จากนั้นลงสีใหมี้การไล่โทนสีแบบ Redial ก าหนดสีท่ี  ตามตอ้งการ 

     
 

 3. จากนั้นเทสีดว้ย  Paint Bucket Tool 

 
 4. จากนั้นใชเ้คร่ืองมือ   Gradient Transform Tool ในการปรับมุมใหลู้กบอลดูมีมิติมากข้ึน 

    
 

5. จะไดลู้กบอลท่ีเหมือนจริงมากยิง่ข้ึน 

 
 


