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เร่ือง การสร้างฉากในโปรแกรม Adobe Flash CS3 

 

การสร้างฉากในโปรแกรม Adobe Flash CS3 

1. สร้างไฟลง์านข้ึนมาใหม่ โดยใชค้  าสัง่ File > New… (Ctrl + N) 

2. เปล่ียนสีพื้นหลงัตามตอ้งการ 

 
3.ท าการวาดส่วนประกอบต่างๆ ดงัน้ี 

- ตึก 

 1. สร้าง Layer ข้ึนมาอีก 1 เลเยอร์ โดยกดปุ่ม   Insert Layer แลว้ตั้งช่ือวา่ ตึก 1 

 
2. วาดรูปส่ีเหล่ียม   Rectangle Tool  หรือ   Rectangle Primitive Tool ใหเ้ป็นตวัตึก 

หนา้ต่าง ประตู แอร์ ดงัน้ี 

 
3. เลือกท่ี Layer ตึก 1 ท าการรวมกลุ่ม โดยเลือกค าสัง่ Modify > Group 

    

  

 

 



4. สร้าง Layer ข้ึนมาอีก 1 เลเยอร์ โดยกดปุ่ม   Insert Layer แลว้ตั้งช่ือว่า ตึก 2 จากนั้นท าการ

วาดตึกใหค้รบ 4 ตึก ดงัน้ี 

 
- เสาไฟ 

 1. สร้าง Layer ข้ึนมาอีก 1 เลเยอร์ โดยกดปุ่ม   Insert Layer แลว้ตั้งช่ือวา่ เสาไฟ 

 
2. ท าการวาดเสาไฟ โดยใชเ้คร่ืองมือท่ีถนดั ดงัน้ี 

 
- ม้าน่ัง 

1. สร้าง Layer ข้ึนมาอีก 1 เลเยอร์ โดยกดปุ่ม   Insert Layer แลว้ตั้งช่ือวา่ มา้นัง่ 

 



2. ท าการวาดมา้นัง่โดยใชเ้คร่ืองมือท่ีถนดั ดงัน้ี 

 
- ต้นไม้ 

1. สร้าง Layer ข้ึนมาอีก 1 เลเยอร์ โดยกดปุ่ม   Insert Layer แลว้ตั้งช่ือวา่ ตน้ไม ้

 
 

2. ท าการวาดตน้ไมโ้ดยใชเ้คร่ืองมือท่ีถนดั ดงัน้ี 

 
4. จะไดฉ้ากท่ีไดอ้อกแบบไว ้ 

 


